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Actividad en equipo de 2 personas.

C

o

Seleccion de paradigmas.
Definicion del paradigma.
Caracteristicas principales.
Ventajas y desventajas.

Ejemplos de lenguajes que lo
implementan.

Areas de Aplicacién.

Programar en ellenguaje representativo:

Conclusioén:

cCual paradigma fue el mas sencillo
de implementar?

¢ Qué diferencia existe en la forma de
programar?




Paradigma orientado a objetos.
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Definiciony
caracteristicas
del paradigma
Orientado a
Objetos (POO)

* Definicion: Organizael
codigo en clases y objetos
que encapsulan datos
(atributos) y
comportamientos
(métodos).

e Caracteristicas: Herencia,
polimorfismo,
encapsulamiento,
abstraccion.




Definiciony
caracteristicas
del paradigma
Orientado a
Objetos (POO)

* Ventajas:
 Cdodigo mas
reutilizabley
mantenible.

* Permite modelar
problemas del mundo
real.

* Desventajas:

 Curvade aprendizaje
mas alta.

* Puede sermas
complejo que otros
enfoques.



Definicion y caracteristicas del paradigma Orientado a Objetos (POO)

* Lenguajes: - Areas de aplicacion:

Java, C++, Python, C#. Desarrollo de software
’ ’ ’ empresarial, videojuegos,

sistemas grandes.



O

Paradigma funcional.




Definiciony
caracteristicas
del paradigma
funcional.

e Definicion:

Basado en
funciones puras
(sin efectos
secundarios) y
evita cambiar
estados o
variables.

e Caracteristicas:

Inmutabilidad,
recursion,
funciones de
orden superiot,
composicion de
funciones.



Definicion y caracteristicas del paradigma funcional.

* Ventajas: * Desventajas:
* Menos errores por ausencia de * Puede ser dificil de entender si
estados mutables. se viene de POO.
* Facilita la programacion * Aveces menos eficiente en

concurrente. tareas muy imperativas.



* Lenguajes:

Haskell, Lisp, Scala, F#.

Deflr“Clén y  Areas de aplicacion:

card Cte I’I'StICaS d el. Inteligencia artificial, big data,
- - rocesamiento paralelo.

paradigma funcional. i i



Paradigma
Orientado a
Eventos




Definicion y
caracteristicas
del paradigma
orientado a
Eventos.

* Definicidn: El flujo del programa depende de eventos
externos como clics, senales, mensajes o
interrupciones.

 Caracteristicas: Listeners, callbacks, asincronia,
interaccion con usuarios o sistemas externos.



Definicidny caracteristicas del
paradigma orientado a Eventos.

* Ventajas:

* |deal para interfaces graficas y
aplicaciones interactivas.

 Responde dinamicamente a las
acciones del usuario.

 Desventajas:

* Dificil de depurar.

* Elflujo del programa no es lineal,
puede volverse cadtico.




Definicion y caracteristicas del paradigma orientado a
Eventos.

* Lenguajes: * Areas de aplicacioén:

JavaScript, C#, Python (Tkinter, PyQt).  yacarrollo web. GUIS

aplicaciones moviles,
videojuegos.



Implementacion practica
(programitas en cada paradigma)
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